Konferenzraum fur Handynutzung

1. Eingang

* Schild: ,,Handy-Zone - Jahrgang 10-13“
* Erklarung der Regeln
* eventuell QR-Code zu den vollstdndigen Regeln

2. Im Raum

* Sitzmdglichkeiten

* Tische

* Steckdosen/Ladestation

* eventuell WLAN-Hinweis

* Milleimer

* ein deutlich sichtbares Schild mit den wichtigsten Regeln

3. Regeln
Zum Beispiel:

Handynutzung nur im Konferenzraum

Nur fur Jahrgang 10-13

Lautlos bzw. Kopfhdérer benutzen

Keine Fotos oder Videos von anderen ohne Zustimmung
Raum sauber hinterlassen

Nach der Unterrichtsfreienzeit

Qr Code/App/ Website

Auf der Startseite:

»~Handyraum MWG*.

Dann z. B.:

* Raum gedffnet

* Aktuell: 23 Personen

* Regeln

* Feedback abgeben

* Wie wird der Handyraum genutzt?

Ilhr kbénnt sogar einen QR-Code am Eingang anbringen, der zur Website fihrt.
Flr eure Préasentation

Ich wirde das Projekt in vier Schritte aufteilen:

Problem — ldee — Prototyp — Auswertung

Problem:
Die aktuelle Handyregelung schrankt die Nutzung stark ein.

|dee:
Ein klar abgegrenzter Raum ermdéglicht kontrollierte Handynutzung fur Jg. 10-13.

Prototyp:
Modell/Grundriss + Schilder + Regeln + eventuell Website/QR-Code.

Auswertung:
Ihr fihrt eine Umfrage unter Schilern und Lehrern durch:

* Wirdest du den Handyraum nutzen?

* Sollte er in jeder Pause getdffnet sein?
* Welche Regeln sind wichtig?

* Welche Nachteile siehst du?

* Sollte die Regelung getestet werden?
Ergebnis

47 Stimmen aus der Oberstufe wirden den Raum benutzen
5 Nicht

Qr Code/ Website / App schwer umzusetzen
Sonst ware dies mdglich
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Ideen sichtbar machel

Projekt abschlieBen

Projektseite fertig?

1.Projekttitel

2.Team / Jahrgang / Themenfeld

3.Herausforderung

4.Wen betrifft sie und was haben wir herausgefunden?

5.1dee / Prototyp

6.Mindestens ein aussagekraftiges Ergebnisbild,
soweit Medienfreigaben es zulassen

7.Feedback und Weiterentwicklung

8.Néchster sinnvoller Schritt
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