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Einleitung

Schule verandert sich. Eine der neuen Aufgab-
en von Schule ist es Schiler:innen gesellschafts-
fahig zu machen, ihnen Verantwortung zu
Ubergeben und sie in Prozesse und Strukturen
mit einzubinden.

Neue Erlasse wie z.B. der Demokratieerlass, der
BNE Erlass zeigen, dass dieses Ziel gesellschaft-
lich und auch behérdlich bedeutsam ist. Ge-
meinsam mussen wir uns auf den Weg machen.
Was mochtet ihr verdandern? Wie sieht eure
Schule der Zukunft aus? Dies kann sowohl im
Kleinen mit einem konkreten Thema, wie Kinder-
rechte, Nachhaltigkeit, Digitalisierung etc. erar-
beitet werden, aber auch im groBen Rahmen,

Vorbereitung

Aufstellung Orgateam mit Rollenfunktion

Jeder Schulhackathon soll natirlich geplant
werden und daflir muss es ein Team geben, das
sich um die Vorbereitung kiimmert. Das Orga-
team besteht idealerweise aus 4-5 Personen,
wird aber noch von weiteren Helfern unterstutzt.
Normalerweise besteht das Orgateam aus Lehr-
er:innen und Schiler:innen. Unterstitzend kén-
nen auch Eltern, Ehemalige und externe Part-
ner angefragt werden, die ebenfalls tatkraftig
mithelfen. Zum Beispiel kdnnte ein Elternteil die
Finanzplanung, oder eine AG die Aufbereitung
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mit dem Thema “Wie winschst du dir deine
Schule der Zukunft?”.

Ganz gleich wie umfangreich der thematische
Rahmen gesetzt wird, eine intensive Ausein-
andersetzung ist mit Hilfe eines Schulhacka-
thons moglich.

Es ist der Auftakt dazu, eure Schule zukunfts-
fahig zu machen. Es ist ein Schritt auf dem
Weg, Bildung in Deutschland partizipativ und
chancengerecht zu gestalten.

Jetzt geht es los! Mit unserem Leitfaden gehen
wir mit euch die Vorbereitung, Durchfiihrung,
und Nachbereitung eines Schulhackathons
Schritt far Schritt durch. Wir geben Impulse,

von Informationen Glbernehmen. Das Orgateam
stellt quasi die Leitung dar, trifft die Entschei-
dungen und teilt die Aufgaben zu.

stellen euch konkrete Ideen vor, versorgen euch
mit Vorlagen & Tools, die sich bereits bewahrt ha-
ben, und zeigen Moglichkeiten auf, wie die Pro-
jekte nach dem Hackathon weiter ausgearbeitet
werden kdnnen. Wenn ihr Kolleg:innen habt, die
neugierig sind und gern mehr erfahren mochten,
verweist bitte auf unsere Webseite - dort findet
ihr unseren Erklarfilm und einen One Pager mit
allen Informationen. Unser Handbuch inspiriert
euch mit Ideen. Ihr entscheidet jedoch immer
selbst, wie euer Hackathon konkret aussehen soll.

>> Erklarfilm ®
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Projektplan

Parallel zum Teamaufbau kénnt ihr schon jetzt
einen Projektplan aufsetzen. Der Projektplan soll
euch bei der Organisation des Hackathons helfen
und einen Uberblick Giber die Hackathon-Vorbe-
reitungen verschaffen. Es kann sein, dass ihr zu
Anfang noch nicht alle Informationen habt und
sich der Projektplan mit der Zeit verandert und
erganzt. Keine Sorge - das ist ganz normal. Hier
findet ihr eine Ubersicht, die euch bei der Pro-
jektplanung helfen soll.

Ein Projektplan besteht typischerweise aus ein-
er Zeitachse, Aufgabenpaketen und Meilen-
steinen bzw. Fristen, bis wann die Aufgaben
erledigt sein missen. Die Aufgaben und Auf-
gabenpakete ergeben sich aus den einzelnen
Abschnitten in diesem Handbuch. Hierfur ha-
ben wir euch ebenfalls eine Vorlage erstellt, die
ihr gerne nutzen kénnt. Es gibt dartber hinaus
auch einige hervorragende Projektmanage-
ment Tools. Wir glauben aber, dass es flr den
Hackathon ausreicht, wenn ihr einfach eine Ex-
cel Tabelle nutzt.

>> Excel-Vorlage [X]

H#tipp

Einige Beispiele sind hier:
Trello, Asana, Excel oder
adhnliches.
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#aufgabe

So kénnt ihr mit dem Projekt-
plan beginnen: Geht die ein-
zelnen Teilbereiche des Hacka-
thons durch und Uberlegt euch,
bis wann ihr die Aufgaben in
diesen Bereichen erledigt haben
wollt/musst.

Um euch eine ungefdhre Ubersicht zu geben,
wie lange ihr die Arbeitspakete im Voraus pla-
nen misst, findet ihr hier einen beispielhaften
Zeitplan.

>> Vorlage

Zeitplan - ein Beispiel

Der Zeitplan hangt stark davon ab, fur wie viele ,'
Tage euer Schulhackathon geplant ist, wie viele E
Events ihr plant, wie viele Teilnehmer:innen %
mitmachen, wie gro euer Orgateam ist. Hier ein *
Beispiel:

6 Monate vor Hackathon
Entschluss, einen Hackathon zu planen, Entscheidung in
Gesamtkonferenz

Bildung eines Orgateams

Erstellung eines Projektplans

Kommunikation mit Schule/Eltern/Partnern

* Finanzierung klaren

4 Monate vor Hackathon
« Partner ansprechen/ beauftragen
* Themenfindung fur Hackathon
* Ablaufe festlegen fur z.B. Teamfindung, Einreichung der Ergebnisse, etc.
* Format festlegen
* technische Ausstattung klaren und falls notwendig neue Gerate
besorgen

2 Monate vor Hackathon
¢ Planung Training far Coaching
¢ Erstellung Vorlagen und Erklarvideos
* Themeninput organisieren
* Raume organisieren, falls extern gewulnscht
1Monat vor Hackathon
* Durchfuhrung Coaching Training, méglicherweise auch Tech Trainings
* Abfrage von Wlnschen der Schiler
* Planung Helpdesk- Prozess
* Juryprozess klaren

2 Woche vor Hackathon
* Clustering der Winsche
* Preise besorgen (falls gewlnscht)
* Besorgung von Prototyping Materialien
* Erlaubnisse Eltern einholen
* Verbreitung Lehrer-Handbuch

&
Schulhackathon | Organisation | Zeitplan /1/2 |2 #wirfurschule
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Fragebogen

Um euch zu helfen, hatten wir fur Euch ein-

Schulentwicklung

Status Quo eurer Schule

>> Vorlage
en >> Fragebogen entwickelt, den ihr vielleicht

schon vor der Entscheidung flr euren Hacka-
thon ausgeflllt hattet. Die dort aufgeflihrten
Fragen legen die Rahmenbedingungen fir euren
Schulhackathon fest. Ihr entscheidet u.a. was
euer Ziel sein soll, wer die Teilnehmergruppen
sind, die Ldnge des Hackathons etc. Keine Sorge
- im Laufe des Handbuchs steigen wir noch tief-
er in die einzelnen Unterpunkte ein. Unter Um-
stdanden kann es auch nétig sein, dass ihr die
Rahmenbedingungen im Prozess verandert. lhr
solltet aber trotzdem versuchen, diese méglichst
frih festzulegen. Fir die konkrete Planung ha-
ben wir euch jetzt eine Checkliste erarbeitet, die
ihr Punkt fir Punkt durchgehen kénnt.

Jeder Hackathon ist einzigartig und orientiert
sich an den Voraussetzungen, die an eurer Schule
gegeben sind. Indem ihr einen Abgleich von eu-
Nicht alle diese Aufgaben fallen bei jeder Art : rem Status Quo und euren Wiinsche durchflihrt,
von Hackathon an. S\g hangen vom Umfang und L.—. - R N . .
i == - - kénnt ihr festlegen, welche Bedarfe tatsachlich
= fur den Hackathon bestehen.

Checkliste

Projektplan

* Projektplan aufgestellt
* Fragebogen ausgefullt
* Projektteam gefunden

Status Quo eurer Schule
Anforderungen und Bedarfe
« fUr technische Ausstattung geklart
« fur personelle Unterstitzung geklart
« fur finanzielle Unterstitzung geklart

Eventplanung / Zeitraum
* Entscheidung Uber Dauer des Hackathons getroffen
* Veranstaltungen geplant
* Stundenplan erstellt
* Rednerinnen gefunden und eingeladen (optional)

#aufgabe

Nehmt euch ca 90 Minuten Zeit, um zu Uberlegen,
wie eure technische Ausstattung aussieht, und was
ihr fir den Hackathon nutzen kénnt. Macht euch in
Excel oder einfach auf einem Blatt Papier eine Liste
mit allen wichtigen Geraten. Uberlegt dann analog,
wer euch personell unterstiitzen kann, und haltet
dies ebenfalls schriftlich fest.
Nehmt euch auBerdem ein Blatt Papier zur Hand
und schreibt auf, wenn ihr gréBere Ausgaben plant.
Format Sollte das der Fall sein musst ihr Uberlegen, woher
B oot antnkchm o atolgan ol ihr mégliche Fordergelder bekommen kénntet.

Am Ende dieses Prozesses habt ihr drei Dokumente
mit Informationen tber Technik, Personal und
Finanzen.

Zielgruppe
+ Definition der teilnehmenden Zielgruppe ist erfolgt

Themenfindung
¢ Prozess zur Themenfindung festgelegt
* Abfrage fur Themenfindung vorbereitet (online und offline) und durchgefihrt
¢ Clusterung der Themenbereiche durchgefihrt (optional)
* Herausforderungen innerhalb der Themenbereiche definiert
* Veroffentlichung der Themenbereiche und Herausforderung
Teamfindung
* Vorgehen zur Teamfindung definiert
¢ Zuordnung der Teams durchgefuhrt
* Teamzusammensetzung an die entsprechenden Lehrkrafte und anschlieBend
an Schulerinnen kommuniziert

#aufgabe

Geht den Fragebogen Schritt fiur
Schritt gemeinsam durch. Nicht
alle Punkte werden fiir euch rele-
vant sein, aber die meisten.

A
Schulhackathon | Organisation | Checkliste 1/3 ILJJ #wirflrschule
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Exkurs: Visionsbild fiir Schule entwickeln

Ein Schulhackathon kann der perfekte Start in
eine ganzheitliche Schulentwicklung sein. Daflr
empfehlen wir euch in jedem Fall einen mehrta-
gigen Schulhackathon. Jede Organisation be-
ginntihre Arbeit mit der Frage, welche Vision sie
erreichen moéchte, welche DNA sie verkoérpert,
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und was sie einzigartig macht. Die Antworten
auf diese Fragen sind die Grundlage flir nachhal-
tigen Erfolg. Wir haben einen solchen Prozess
im Jahr 2021 mit knapp 100 Birger:innen durch-
gefihrt.

Das Ergebnis ist unser >> Zielbild

<

Wenn ihr euch gezielt in einem bestimmten

Bereich weiterentwickeln wollt, dann kénnt ihr

den Schulhackathon auch unter ein bestimmtes

Thema stellen. Auch wenn ihr noch keine gan-

zheitliche Schulvision habt, kénnt ihr einen the-

menspezifischen Hackathon durchflihren. Hier

gibt es mehrere Mdoglichkeiten, wie ihr das The-

ma bzw. die Themen festlegt:

« Abfrage unter Schiler:innen (am haufigsten
vorgeschlagene Themen gewinnen)

« Abfrage unter Kollegium (am haufigsten
vorgeschlagene Themen gewinnen)

+ Entscheidung durch Schulleitung

Themenspezifische Schulentwicklung

Einige Beispiele, die uns bisher begegnet sind,
sind Klimaneutralitat, Digitalisierung, Partizipa-
tion, Kinderrechte, BNE, Medienkompetenz.
Als Inspiration kdnnen beispielsweise folgende
Dinge entstehen:

« Ein Fahrplan, um bis 2030 eine klimaneutrale

Schule zu werden

« Strukturen, um Schiler:innen basisdemokra-
tisch in Entscheidungen einzubinden

Mehr Informationen, wie ihr das Thema festlegt,
findet ihr im Kapitel >> Themenfindung

|LJJ #wirfUrschule
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Themenfindung

Der Start in eure Schulentwicklung beginnt mit
der Themenfindung. Hier legt ihr den Grundstein,
welche Themen euch in eurer Schule in Zukunft
begleiten sollen. Ublicherweise werden in Hack-
athons Themenbereiche, wie z.B. digitale oder
grine Schule, gebildet, und innerhalb der Bereiche
an verschiedenen Herausforderungen gearbeitet,
z.B. wie gehen wir mit unserem Papiermull um.

Die Themenfindung kann unterschiedlich ab-
laufen: In manchen Fallen ist es sinnvoll, wenn
die Themenbereiche vorgegeben werden, in an-
deren kénnen die Schiiler:innen und Lehrer:innen
gemeinsam die Themenbereiche entwickeln.

Wenn ihr den Prozess eher analog gestalten
wollt, kdnnt ihr im Vorhinein eine Postkarte aus-
flllen lassen: “Ich wiinsche mir flir die “Name der
Schule” der Zukunft, dass...” Die Postkarten oder
Zettel verteilt ihr an die Schilerschaft und sie be-
kommen einige Tage Zeit, ihre Herausforderung
aufzuschreiben und einzureichen. Wenn ihr ein
Themenbereich wie digitale Schule vorgeben
mochtet, passt ihr den Vordruck natdrlich an. Es
gibt ebenfalls die Moglichkeit, Themen digital
einzureichen, z.B. in Form eines Padlets oder dh-
nlichen Online-Werkzeugen.

7 | Das Hackathon Handbuch

>> Vorlage

Themenfindung

Bevor ihr in euren Schulhackathon startet, wéhlt \/
ihr euer Thema aus.

Ihr kénnt selbst entscheiden, an welchen

Herausforderungen ihr arbeiten moéchtet. Was ist

fur euch wichtig? Was sollte verandert werden?

Was ist das Ziel des Hackathons?
Wie kénnen wir....

Beispiele: Wie kénnen wir mehr vegetarisches Essen in der Cafeteria anbieten?
Wie kénnen wir mehr Gran auf dem Schulhof haben, so dass alle lieber dort sind?
Wie kénnen wir mehr Tablets im Unterricht nutzen, damit wir zu aktiven
Gestalteriinnen werden?

Themenfindung

Bevor ihr in euren Schulhackathon startet, brauchen wir eure
Hilfe.

Ihr kénnt selbst entscheiden, an welchen Herausforderungen ihr
arbeiten mochtet. Was ist fir euch wichtig? Was sollte verandert
werden?

Was ist das Ziel des Hackathons?
Wie kénnen wir....

Beispiele: Wie konnen wir mehr vegetarisches Essen in der Cafeteria anbieten?
Wie kénnen wir mehr Gran auf dem Schulhof haben, sodass alle lieber dort sind?
Wie kénnen wir mehr Tablets im Unterricht nutzen, damit wir zu aktiven
Gestalter:innen werden?

Schulhackathon | Vorbereitung | Themenfindung LLJJ #wirflrschule
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#tipp

Wir arbeiten gerade an einem
Tool fiir die Themeneinrei-
chung, welches wir euch zur
Verfligung stellen méchten!

#aufgabe

Uberlegt euch, ob ihr allgemein Schu-
lentwicklung machen wollt, oder ein
spezifisches Thema mit euren Schiler:in-
nen angehen moéchtet.

Entwickelt im Team einen Prozess,

wie die Abfrage der einzelnen Heraus-
forderungen ablaufen soll und fihrt die
Abfrage durch (online/offline).
AnschlieBend kénnt ihr die Heraus-
forderungen noch gruppieren und

dann die Themenbereiche und Her-
ausforderungen entweder online oder
offline veréffentlichen.

#definition

Herausforderung: Die Aufgabe,
die bearbeitet werden soll.

Themenfeld: Das Ubergeordnete
Thema.

%
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Aus diesen Ergebnissen konnt ihr als Orgateam
anschlieBend Themenbereiche bilden, dazu sor-
tiert ihr die einzelnen Herausforderungen in ver-
schiedene Cluster. Ihr entfernt die doppelten Ein-
reichungen, seht welche sich stark dhneln und
fasst diese zusammen. Beachtet bitte, dass die
Herausforderungen klar abgegrenzt sind, dass sie
sich nicht mit anderen Uberschneiden. Am Ende
dieses Prozesses habt ihr hoffentlich eine deutlich
Ubersichtlichere Anzahl an Herausforderungen,
die konkret genug sind, dass die Schiler:innen sie
im Hackathon bearbeiten kénnen.

Schule gibt
Herausforderung
vor

Herausforderung
steht fest

L Schule bildet di
Schiler:innen geben
Herausforde

ihre Wiinsche ein /A

Zielgruppe

Das Format des Schulhackathons ist komplett
flexibel, es kann eine Klasse mitmachen, ein
Jahrgang oder auch die gesamte Schulgemein-
schaft. Dementsprechend habt ihr natirlich un-
terschiedlich viel Aufwand. Auch die Einbind-
ung der Eltern kann mitgedacht werden. Fir die
alteren Jahrgdnge konnt ihr anspruchsvollere
Herausforderungen ansetzen. Fir die jingeren
kénnen z.B. vereinfachte Arbeitsblatter einge-
setzt werden und die Ergebnisse kdnnen dann
in Form von Basteln und Zeichnen ablaufen.

#aufgabe

Uberlegt in der Gruppe und méglich-
erweise mit der Schulleitung, wer zu
dem Zeitpunkt eures Hackathons alles
mitmachen kann. Méglicherweise sind
die 5. Klassen noch zu neu, oder die
12./13. Klassen schon mitten in den
Abschlussvorbereitungen. Wenn die
Entscheidung getroffen ist, dann arbeitet
ihr mit den anderen Klassenstufen und
kommuniziert eure Ideen an die anderen
Lehrkrafte.

Eine alternative Methode zur The-
menfindung ist, vorab in einem
kleinem Team - bestehend aus
Lehrer:innen, Schiler:innen und
Eltern - Themenfelder festzulegen,
um dann im Klassenverband konk-
rete Fragestellungen zu entwickeln.
Dabei kann u.a. das >> Vision Board
eingesetzt werden.

8 | Das Hackathon Handbuch M*J #wirfUrschule
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Zeitraum

Alles kann, nichts muss - das ist die Devise. lhr
kénnt euren Hackathon an einem Tag, an drei
Tagen oder innerhalb von einer Woche durch-
fuhren, je nachdem, wieviel Zeitihr zur Verfligung
habt. Das ist wahrscheinlich eine Diskussion, die
ihr im Kollegium und mit der Schulleitung fliihren
werdet. Den Prozess kdnnt ihr flexibel gestalten.
Hier zwei Beispiele:

Wochen-Hackathon

Idealerweise ist euer Schulhackathon fiur eine
ganze Woche angesetzt. So haben die Schiiler:in-
nen genug Zeit, die Herausforderung grundsat-
zlich zu verstehen, verschiedene Lésungsideen
zu prifen, und einen sinnvollen Prototypen zu
entwickeln. Da der #wirflrschule Prozess aus 5
Phasen besteht, sind 5 Tage ideal fur die Durch-
fuhrung eines Schulhackathons. Wichtig ist aber
immer, dass ihr flexibel bleibt und den Schiiler:in-
nen genug Zeit lasst, aber gleichzeitig vorgebt,
wann welche Meilensteine zu erreichen sind.

>> Hier erhaltet ihr Einblicke in die Arbeit un-
seres Vorbilds, der Robert Bosch Gesamtschule,
die im Herbst 2021 einen einwdchigen Hacka-
thon organisiert hat.

Die Information, wie ihr solch einen Schulhack-
athon komplett durchfihrt, findet ihr im zweit-
en Teil des Handbuchs. (>> Durchfiihrung)

Wenn ihr ganze funf Tage zur Verfliigung habt,
koénnt ihr auch einige Veranstaltungen planen,
z.B. kdnnen Redner:innen gebucht werden, die
Schiler:innen kénnen ihre Ergebnisse zwischen-
durch vorstellen, und dhnliches. Die Woche sollte
auf jeden Fall mit einem Event - in der Aula/Turn-
halle oder auch digital - eréffnet und beendet
werden. Das Auftaktevent ist besonders wichtig,

9 | Das Hackathon Handbuch

da hier die Schiuler:innen und Lehrer:innen ab-
geholt und motiviert werden. Die Abschlussver-
anstaltung bietet sich an, um die Ergebnisse zu
feiern. Es gibt auBerdem die Mdglichkeit, die
Schiler:innen jeden Tag zu begriBen, es kénnen
beispielsweise Workshops flir Eltern angeboten
oder Filme gezeigt werden.

Am besten erstellt ihr einen Stundenplan, damit
die Teilnehmer:innen auch wissen, was es flr
Veranstaltungen an welchen Orten gibt. Wenn
ihr Online Veranstaltungen plant, konnt ihr diese
auch direkt im Stundenplan verlinken.

Zum Ende eines Hackathons ist es total mo-
tivierend, wenn ihr die Ergebnisse verkiindet
und ordentlich feiert. Eure ausgewahlten Ideen
koénnt ihr entweder online, z.B. GUber eure Web-
seite, oder per Mail an alle kommunizieren. Ei-
nen besonderen Rahmen bietet eine grofRe Ab-
schlussveranstaltung fir alle Teilnehmenden.

Ablauf eines Schulhackathons

@

#tipp

Bei einem fuinftagigen Hackathon kénnt
ihr wesentlich tiefer in die Methodik und
Ausarbeitung der Lésungen einsteigen.
Erwartet also bei einem eintagigen Hack-
athon nicht die gleichen Ergebnisse wie
bei der langeren Variante.

Verstehen Beobachten Ideen finden Prototyp entwickeln Testen
« Team « Interviews flhren « im Team * Lésungsansatz * Feedback
kennenlernen « Erkenntnisse Ideen entwickeln Ent::::::':n und e!n:?;:"l::d
» Oberblick zusammen fhhren + ldeen kritisch ar ein !
verschaffen beleuchten und
priorisieren
Herausforderung Bedlrfnisse Idee Entwurf eines Lésung
verstehen verstehen konkretisieren Modells einreichen

|LJJ #wirfUrschule
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1-Tages-Hackathon

Beim eintdgigen Schulhackathon ist die Vorbe-
reitungszeit natiirlich dementsprechend kiirzer.
Der zugrundeliegende Prozess wird beim einta-
gigen Hackathon stark vereinfacht und es bietet
sich an, die Herausforderungen fir den Hacka-
thon den Schiuler:innen vorzugeben. Trotzdem
ist auch dieses Format fiir die Schultransforma-
tion sinnvoll, vor allem wenn die ganze Schule
einen ganzen Tag daran arbeitet, ihre Schule zu
verbessern. Der #wirflirschule Prozess, der die
Grundlage flir die Schulhackathons darstellt,
besteht aus 5 Phasen, also waren 5 Schul-
stunden das Minimum fir die Durchfiihrung,
wenn eine Phase allerdings langer dauern sollte,
dann kénnt ihr das ganz flexibel handhaben und
z.B. den Schiler:innen mehr Zeit fur das Brain-
storming lassen. Grundséatzlich ist alles zwischen
einem und funf Tagen méglich.

10 | Das Hackathon Handbuch

Beispielablauf

Einfilhrung Schulhackathon,
Aufteilung in Teams (10-15 Min.)

EinfUhrung in das Thema und
erste Recherche (30 min))

¥
¥
Interviews durchflhren s min.)
¥
¥

Brainstorming
zu den Lésungen (30 Min.)

Clustering der Ideen
und Entscheidung (15min)

Prototyping
Phase (40 Min.)

Einreichung/Ausstellung
der Ergebnisse (5-10 Min.)

/

_?
F

—
s
ey
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Teamfindung

Bei groBen Hackathons kann die Teamfind-
ung eine groBe Herausforderung darstellen. Im
Schulkontext ist dies zum Gllick etwas einfach-
er, da hier die Teilnehmer:innen sich bereits ken-
nen und an einem Ort befinden.

Hier gibt es nun verschiedene Maéglichkeiten:

- Die Schiler:innen behandeln eine Heraus-
forderung pro Klasse (in 3-4 Kleingruppen)

- Die Schiler:innen behandeln eine Heraus-
forderung pro Klassenstufe

- Die Schiler:innen behandeln eine Heraus-
forderung, die sie sich aussuchen, mit
Schuler:innen aus anderen Klassen und
Klassenstufen

- Die Schiler:innen behandeln die Heraus-
forderung, die sie sich aussuchen, mit
Schuler:innen aus anderen Klassen innerhalb
ihrer Klassenstufe

- eigene Variante

Bei den ersten beiden Optionen kann der Hack-
athon in den jeweiligen Klassenrdumen stattfin-
den. Gern kénnen natirlich immer Werk-, Musik
und andere Fachrdume mit einbezogen werden
fur Spezialprojekte oder Aufgaben, die spezielles
Equipment oder viel Konzentration erfordern.

Alternativ kénnen Hackathon Radume z.B. nach
den jeweiligen Herausforderungen benannt
werden. Die Schiler:iinnen, die diese Heraus-
forderung bearbeiten, sitzen dann mit ihrem
Team in diesem Raum.

Falls der Schulhackathon hauptsachlich online
stattfindet, werden die entsprechenden online
Gruppen gebildet, diese erhalten dann die jew-
eiligen Kollaborations-Tools flir die Gruppenar-
beit. Die Kleingruppen sollten idealerweise 5-7
Schiler:innen umfassen.
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mehrere Jahrgange
nehmen teil

ganze Schule
nimmt teil

Planung fur alle Klassen-
stufen und Klassen

Fragen, die ihr euch stellen solltet:

Besprecht im Kollegium, welche Lehrkraft
welche  Herausforderung/Teams  betreuen
mochte. Wie im >> Coaching beschrieben wird,
agieren die Lehrer:innen als Coaches und nicht
als aktive Teammitglieder. Sie unterstitzen die
Teams und fluhren sie durch den Prozess.

Am Tag/in der Woche vor dem Schulhackathon
werden die Schiler:iinnen und Lehrer:innen
Uber die finalen Themen und Herausforderun-
gen informiert und erfahren, wie die Aufteilung
der Teams aussieht. Dies geschieht idealerwei-
se Uber die Lehrkrafte, die ihrerseits vom Or-
ga-Team diese Information erhalten.

Planung fur
Dely eine Klasse
ein ganzer »

Jahrgang ja

Planung fur
» E

Jahrgang

Planung fur
mehrere Jahrgange

- Sollen Jahrgange aufgebrochen werden?
-Wollt Ihr Klassen durchmischen?
- zufallige Auswahl oder selbst Herausforderung

#aufgabe

Entscheidet euch, welche der
oben genannten Méglichkeiten
der Teamfindung ihr wéhlen wollt.
Schreibt oder zeichnet auf, wie
die Teamfindung/Zuordnung von
Schiuler:innen zu Themen bei euch
ablaufen soll.

LL':JJ #wirfUrschule



Format

Ihr habt die Wahl, euren Schulhackathon offline,
online, oder hybrid stattfinden zu lassen. Das
hangt von der technischen Ausstattung eurer
Schule und euren Wiinschen ab.

Offline

Wenn ihr in der Schule nur eingeschrankt WLAN
oder auch keine ausreichende Anzahl an Endg-
eraten zur Verfliigung habt, kann ein Schulhack-
athon durchaus auch komplett offline ablaufen.
Dann werden bspw. die Themen (ber Karten ab-
gefragt, die Veranstaltungen finden in Prasenz
z.B. in der Aula statt, und die Ergebnisse werden
auf Papier oder in Form von Modellen (Lego,
Knete, etc.) eingereicht.

HYa
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Online

Genauso gut koénnt ihr den Schulhackathon
komplett digital durchfihren. Hier werden alle
Schritte online abgebildet. Die Veranstaltungen
werden live Ubertragen, die Schiler:innen ar-
beiten mit kollaborativen Online-Tools wie Miro
und Mural, erhalten ihre Informationen Uber eine
Webseite, erstellen ihre Ergebnisse digital und
laden sie hoch oder reichen sie per Mail ein. Dies
ist besonders geeignet, wenn sich die Schule im
Distanzunterricht befindet. Eine Option flr eu-
ren Online-Hackathon ist die >> Digital Sparks
Plattform.

Hier werdet ihr Schritt fur Schritt durch den
Prozess geflhrt.

Hybrid

Haufig findet ein Schulhackathon hybrid statt.
Das heiBt, dass einige Teile des Hackathons on-
line, andere wiederum offline stattfinden. Macht
das so, wie es flir eure Schule am besten passt.
Wenn jede Klasse Tablets hat, kdonnt ihr z.B.
beim Prototyping Stop Motion Filme drehen und
nicht nur Knetmodelle basteln. Ihr trefft euch in
der Schule und nutzt vor Ort analoge und dig-
itale Hilfsmittel. Die Projekteinreichung kann
beispielsweise online stattfinden.

#aufgabe

lhr habt ganz zu Anfang eure technische Ausstat-
tung aufgelistet. Nehmt euch jetzt diese Liste vor
und Uberlegt auf dieser Grundlage, wie viele bzw.
welche Tatigkeiten ihr online und welche offline
machen méchtet. Nehmt euch ein Dokument
(Zettel oder digital): Auf der einen Seite schrei-
bt ihr alle Aktivitdaten auf, die offline erfolgen
sollen und was ihr daftir benétigt: Whiteboards,
Ausdrucke etc.. auf der anderen Seite unter der
Uberschrift online notiert ihr Dinge wie Webseite
fur Ankliindigungen, Padlet fur Abfrage der Her-
ausforderungen etc.

#tipp

Falls es technische Prob-

leme geben sollte, z.B. mit
dem WLAN, Uberlegt euch

im Vorhinein, wie ihr einzelne
Prozesse auch offline abbilden
koénnt.

|LJJ #wirfUrschule
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Raumlichkeiten

Findet der Hackathon offline / hybrid mit eur-
er gesamten Schulgemeinschaft in eurer Schule
statt, empfehlen wir euch, die komplette Schule
zu nutzen und euch hierfir im Vorhinein ein
Raumkonzept zu Uberlegen. Zusatzlich kéonnt
ihr selbstverstandlich noch virtuelle Ra&ume mit
Werkzeugen einrichten, so dass alle Teams dig-
itale Whiteboards zur Verfligung haben. Natr-
lich gibt es bei manchen Gelegenheiten auch
hybride Moglichkeiten: Ein YouTube Live Feed
kann z.B. fUr eure Auftaktveranstaltung genutzt
werden, wenn nicht alle Schiiler:innenin die Aula
passen. Diese kdnnen sich dann in ihren Klas-
senzimmern die Veranstaltung online ansehen.
Falls ihr mit auBerschulischen Partnern arbeitet,
koénnt ihr natirlich Teile des Hackathons auch in
deren Raumlichkeiten stattfinden lassen. Wenn
ihr in einigen Rd&umen kein WLAN zur Verfliigung
habt, kann es beispielsweise eine Moglichkeit
sein, dass hier die Rdume flr Interviews genutzt
werden oder dort Feedback von Lehrkraften ge-
sammelt wird.

#aufgabe

Entwickelt einen Raumplan - Skizzi-
ert, wo groBe Veranstaltungen
stattfinden kénnen und schreibt
auf, welche Hackathon-Teams in
welchen Raumen arbeiten werden.
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Themen-Input organisieren

Aus unserer Erfahrung kann es eine grofB3e Inspi-
ration sein, wenn zu Beginn des Prozesses Im-
pulse geliefert werden. Dies kann mithilfe von
Vortragen von Expert:innen, Videos oder Filmen
passieren.

>> Excel-Vorlage

>> Ubersicht auBerschulische Bildungsangebote

#aufgabe

Wenn ihr eine:n Expert:in einladen wollt,
beachtet dabei folgende Schritte: Sucht
mit Hilfe des Internets, eurer Kontakte
und / oder unserer Datenbank passende
Expert:innen heraus, GUberlegt, wer
woflr am besten passt und fragt die rel-
evanten Personen an, ob sie am Termin
des Hackathons verfluigbar waren.

>> Email-Vorlage

#tipp

Im Laufe der Zeit méchten wir
eine >> Themen-Datenbank
erstellen, die anderen Schulen
als Inspiration dienen kann. Also:
Bedient euch gerne hier und
gebt uns Bescheid, welche Inspi-
rationsquellen ihr benutzt habt.
So kédnnen wir die Datenbank
laufend erweitern.

LL!I #wirfUrschule
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(Technische) Ausstattung

Wir brauchen es euch nicht zu erzahlen: Technis-
che Ausstattung ist seit Jahren in allen Schulen
ein Dauerbrenner. Fir den Hackathon kommen
wir um dieses Thema auch nicht herum - viel-
leicht macht ihr es aber wie die Robert Bosch
Gesamtschule und nach dem Hackathon ist eure
gesamte Schule mit WLAN Routern und weiter-
en Beamern ausgestattet.

Zum Grundverstandnis der technischen Aus-
stattung: Alles kann, nichts muss. lhr kdnnt den
Hackathon sowohl durchfiihren, wenn jede:r
Schler:in ein Endgerét besitzt, als auch wenn es
bei euch in der Schule kein WLAN gibt und die
Ausstattung mit Endgeraten nicht méglich ist.
Sucht euch daher bitte das raus, was fur euch
umsetzbar ist.

Software/Apps - Welche Software benétigt ihrin
der Vorbereitung und Durchfliihrung? Was habt
ihr bereits? Welche zusatzlichen Apps braucht
ihr? Eine Liste an Tools und Anwendungsmogli-
chkeiten findet ihr >> hier

#aufgabe

Hackathon Webseite:

Vermutlich habt ihr eine eigene Schulwebseite.
Unter Umstanden bietet es sich an, fiir den Hack-
athon eine eigene Landing Page zu erstellen, die
ihr auf eurer Schulwebseite verlinken kénnt. Auf
der Landing Page waren dann alle Informationen
zum Hackathon zu finden. Ein Beispiel findet ihr
>> hier

#tipp

Wir arbeiten gerade daran, eine
Vorlage fir eine solche Landing
Page zu erstellen, so dass ihr
moglichst wenig Arbeit damit
habt und die Seite nur minimal
fur eure BedUrfnisse anpassen
musst. Kontaktiert uns gern,
wenn ihr Interesse habt.

#aufgabe

Daruber hinaus kénnt ihr euch in der Schule
und unter Ehemaligen erkundigen, ob sie In-
teresse hatten, zusatzliche Teams aufzubau-
en, die den Hackathon begleiten. Daftir wird
eventuell weitere Ausstattung benétigt. Wir
empfehlen euch proaktiv auf die Schulge-
meinschaft zuzugehen und zu fragen, wer

in den folgenden Bereichen Erfahrungen hat
und interessiert ist, ein Team zu organisieren:
e Video

e Social Media

e Helpdesk

e Livestream

Zu folgenden Fragen solltet ihr euch Gedank-
en machen:

Hardware/Technik - Wie gut ist eure Ausstat-
tung bzgl. WLAN, Beamer, digitaler Endg-
erate? Was ist mit der aktuellen Ausstattung
moglich? Wollt ihr die Ausstattung durch den
Hackathon (und anschlieBend langfristig) ver-
bessern? Wie kann das geschehen? Welche
Ausstattung benétigt ihr far euren Wunsch
Hackathon?

14 | Das Hackathon Handbuch

LL‘?JJ #wirfUrschule


https://wirfuerschule.de/schulhackathons/dokumente
https://rbg-hackathon.de/

Unterstutzung
Finanzierung

Finanzierung ist ein wichtiges Thema fir einen

Hackathon. Haufig ist eine der ersten Fragen

“Wie teuer ist denn ein Hackathon”? Leider lasst

sich die Frage nicht so einfach beantworten, da

man verschiedene Faktoren berlcksichtigen

muss. Diese Faktoren sind u.a.

« die Lange eures Hackathon,

« die Einbindung externer Coaches

« die Verbesserung eurer technischen
und analogen Ausstattung

In unserer Erfahrung gibt es jedoch eine Vielzahl

an Moglichkeiten, die Kosten eines Hackathons

zu decken:

- lokale Sponsoren: Lokale Partner wie die
Sparkasse, Volksbank, etc. sind haufig sehr
interessiert an einer solchen Unterstitzung
und engagieren sich in ihrer lokalen Gemein-
schaft.

. offentliche Gelder: Sowohl das Land als auch
der Bund haben Gelder bereitgestellt, die sich
fur einen Hackathon wunderbar verwenden
lassen. in Niedersachsen gibt es bspw. das
“Startklar” Programm. Auch Uber eine An-
bindung an BNE lasst sich flr einen Hacka-
thon Geld gewinnen. AuBerdemkdnnen Uber
den Hackathon Gelder aus dem Digitalpakt
eingeworben worden.

. Stiftungen: FUr Stiftungen bietet sich ein
Schulhackathon hervorragend fir eine
Forderung an. Hier gibt es sowohl die Mogli-
chkeiten, regionale Stiftungen zu kontaktier-
en, als auch groBBe Uberregionale Stiftungen
anzufragen.

Kooperationen / Partner

Hier findet ihr eine >> Liste an Partnern, die euch
wahrend des Hackathons unterstltzen kénnen.
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Expert:innen fiir Interviews

Sobald die Themen fiir die Herausforderungen
feststehen, ist es sinnvoll, Expert:innen hin-
zuzuziehen. Wenn das Thema bspw. “Lernen mit
Bewegung” ist, konnte die Physiotherapeutin
aus dem Nachbarort vorbeischauen, bei “Lernen
mit Natur” der Imker etc. Der Interview-Teil fin-
det am zweiten Tag des Hackathons statt; also
sollten die Expert:innen fir diesem Tag ange-
fragt werden.

#tipp

Zur Vereinfachung haben wir euch eine
Vorlage erstellt, die euch beim Anschrei-
ben der Partner helfen kann.

>> Email-Vorlage

Hier findet ihr eine Datenbank mit
Stiftungen, die sich méglicherweise fur
euch eignen.

Hier findet ihr Méglichkeiten fur kleine

Férderungen.
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H#tipp

Wenn ihr tolle Partner habt,
die auch andere Schulen un-
terstitzen kdnnen, dann mel-
det euch gerne bei uns, damit
wir sie in unsere Datenbank
aufnehmen kénnen.

LJ #wirfUrschule
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Coaching

Coaching ist extrem wichtig fir den gesamten
Hackathon Prozess. |hr als Orgateam kénnt da-
bei unterstitzen, gute Coaches zu finden und
Kolleg:innen zu Coaches auszubilden. Es kann
sehr hilfreich sein, auch ein paar erfahrene, ex-
terne Coaches zu nutzen, nicht nur die Lehrer:in-
nen der eigenen Schule. Moéglicherweise gibt es
Eltern mit Coaching-Erfahrung oder ihr sucht
nach >> auBerschulischen Partnern mit profes-
sionellen Coaches, die euch wahrend des Ha-
ckathons zur Seite stehen kénnen.

Die Lehrkrafte nehmen wahrend des Hacka-
thons eine eher begleitende Rolle ein, anders als
sie es haufig in ihrem Schulalltag gewodhnt sind.
Wir wissen, einige von euch interpretieren ihre
Rolle bereits so. Es gibt jedoch einige Lehrkrafte,
fur die diese Rolle neu sein wird.

#definition

Coaching ist der Prozess, bei
dem ein Coach eine oder meh-
reren Personen dabei unter-
stutzt, ein bestimmtes Ziel zu
erreichen oder eine Lésung fur
eine Herausforderung zu finden.

Wir arbeiten daran: #wirflirschule wird in Zu-

kunft eine Schulung fir Lehrkrafte anbieten, die

sich genau auf den Ablauf des Schulhackathons E
bezieht. Sobald diese live ist, erfahrt ihr auf der

Webseite davon!

Wer darUber hinaus an einer Aus- oder Fortbil-
dung interessiert ist, kann sich u.a. bei folgen-
den Initiativen informieren:

o >>bewirken

« >> Baut Eure Zukunft

« >>|nitiative Neues Lernen
» >> MyGatekeeper

« HOPP Foundation:
>> Grundlagen-Workshop
>> Vertiefungs-Workshop Unterricht
>> Vertiefungs-Workshop Schulentwicklung

Uberlegt auBerdem, welche Trainings sonst
noch fir euer Kollegium sinnvoll sein kénnt-
en. Kennen sich die meisten mit Whiteboard
Loésungen aus? Nutzt ihr andere technische
Lésungen, flr die Schulungen sinnvoll waren?

#aufgabe
#tipp
Findet entsprechende Erklarvideos
Schreibe an >> hackathon und schickt sie an das Kollegium
hackathon@

wirfurschule.de, wenn Du
Unterstiitzung durch Coach-

oder organisiert kurze Trainings
(selbst oder mithilfe von Experten)!

es benoétigst.
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Eventplanung

Ein Hackathon kann von vielen unterschiedli-
chen Events flankiert und somit inhaltlich unter-
stitzt werden und so noch besser in Erinnerung
bleiben. Die Planung und Umsetzung von Events
sind jedoch ein zusatzlicher Zeitfaktor. Wir wis-
sen: Nicht jede Schule kann auch noch eine
Eventreihe wahrend des Hackathons anbiet-
en. Als Inspiration méchten wir euch aber eine
kleine Auswahl an Mdéglichkeiten vorstellen:

- Auftaktveranstaltung (Live-Stream oder
Live Event)
« Richtfest (Erfahrungsbericht des Orga-
teams, danke ans Orgateam, etc.)
« Bergfest (Schuler:innen berichten Gber
Status ihrer Projekte)
« Abschlussveranstaltung
- Erfahrungsberichte von
Schiler:innen, Lehrkraften,
Schulleitung
- Jubildaumsfilm zeigen
- Lokale Politiker:in einladen
- Eltern einladen
- BigBand spielt
« Austauschrunden mit Fragen und
Antworten flr zwischendurch
« Expert:innen-Workshops flir oder
durch Eltern
- Keynotes von Vorbildern/Expert:innen
« Relevante Filme zeigen
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#aufgabe

Legt nun also fest, wann der Hackathon stattfinden
und wie lange er dauern soll. Das wird wahrschein-
lich eine nicht ganz einfache Diskussion mit der
Schulleitung und dem Kollegium, aber es lohnt sich,
vor allem wenn alle an Bord sind.

Im nachsten Schritt plant eure Events, die wahrend
der Woche stattfinden kénnen, das muss jetzt noch
nicht im Detail sein, aber die Eckdaten und erste
Ideen, z.B. wen ihr einladen wollt, waren hilfreich.
Erstellt vielleicht schon einen ersten Stundenplan,
auch hier gilt, Flexibilitat ist wichtig, alles kann noch
geandert werden.

>> Vorlage

Stundenplan

So kénnte ein Hackathon Stundenplan
aussehen.

WOHTAL DESETIAS  METTWOSH DOMSERETAD | FSEITAG

e ey i | — | i —

Schulhackathon | Vorbereitung | Stundenplan
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Einreichung der Ergebnisse -
Vorbereitung

Im Laufe des Schulhackathons werden eine Vi-
elzahl an Projekten entwickelt. Daher solltet ihr
euch vorab Uberlegen, wie diese Projekte ein-
gereicht werden kénnen. Mdglich sind:

« Upload einer textlichen Projektbeschreibung
(Gberlegt euch, welche Fragen beantwortet
werden sollen)

« Upload eines Videos mit Projektbeschrei-
bung (optional)

- Hochladen auf Youtube (privat)

- Versand des Links per Mail an Jury/
Orgateam

- Alternative: Hochladen auf Dienste
wie Dropbox, Sharepoint, etc.

- Hochladen auf Schulwebseite (siehe
Tools)

- Upload auf Plattform inkl. Voting
(Kontakt Gber #wirfUrschule)

. Ausstellung der Modelle/ Prototypen
(Option, wenn analog)

#aufgabe

Haltet schriftlich fest, wie eure
Schuler:innen ihre Ergebnisse einre-
ichen sollen. Legt Voraussetzungen fest,
wie z.B. Erstellung eines 2-minltigen
Prasentations-Videos, oder die Ausstel-
lung der Prototypen in der Aula.

Erstellt ein kurzes Erklarvideo, wie der
Prozess funktioniert.
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#tipp

Wenn ihr Interesse an dem
Uploadtool unseres Part-
ners habt, kontaktiert uns
bitte unter >> hackathon@
wirflrschule.de

Wettbewerb mit Jury und Preisen -
Vorbereitung

Eine der Entscheidungen, die ihr im Laufe der
Vorbereitung treffen solltet, ist, ob der Hacka-
thon einen Wettbewerbscharakter haben soll
und ihr dementsprechend Gewinnerprojekte
auszeichnen wolit.

Hier kdnnt ihr stark beeinflussen, wie aufwandig
euer Hackathon werden soll. Ihr kénnt beispiels-
weise eine hochkaratige Jury mit bekannten
Entscheidungstrager:innen akquirieren, oder
basisdemokratisch in der Schulgemeinschaft
abstimmen lassen. Auch ihr als Kernteam konnt
die Rolle der Jury GUbernehmen.

Beachtet: Einer prominenten Jury sollte fir die
Auswahl der besten Projekte ein Zeitlimit ge-
setzt werden. Fur die Sichtung von beispiels-
weise 15 vorausgewahlten Projekten (Shortlist)
und einer Abstimmung unter allen Juror:innen,
sollten 2-3 Stunden kalkuliert werden.

Die Vorauswahl kann vom Orgateam, der Schul-

leitung oder der gesamten Schulgemeinschaft

getroffen werden. Daflr solltet ihr eine Abstim-

mungsmoglichkeit bieten:

«  Wenn alle Projekte online gestellt wurden,
sollte auch online abgestimmt werden.

« Wenn die Projekte analog ausgestellt
wurden, beispielsweise in der Aula, kann mit
Aufklebern vor Ort abgestimmt werden.

#aufgabe

Legt die Termine flir die Bewertung
fest und zeichnet auf, wie die Abstim-
mungs- Logik aussehen soll (online/of-
fline). Bestimmt die Jurymitglieder und
ladet sie ein, das ist naturlich optional,
eine Jury ist nicht zwingend notwendig.
Bereitet dann eine Abstimmungsmaogli-
chkeit vor, ebenfalls wieder wie gewln-
scht online oder offline. Uberlegt,

nach welchen Kriterien das Gewinner-
team/die Gewinnerteams ausgewahlt
werden sollen (meiste Stimmen, groBte
Wirkung, etc.).

Es ist nicht notwendig, dass die besten Ideen
Preise erhalten, aber es motiviert naturlich.
Wenn ihr euch entscheidet, Preise zu vergeben,
seid kreativ. Wir empfehlen, dass die Preise di-
rekt mit der Weiterentwicklung der Projekte
verbunden sind. Dies kdnnen beispielsweise
Projekt-Coachings mit den Gewinnerteams sein.

#aufgabe

Entscheidet euch im Team, ob ihr
Preise und wenn ja welche vergeben
wollt. Uberlegt, ob jede:r Schiiler:in
einen Preis erhalten soll, oder nur
die Teams. Organisiert anschlieBend
die Sachpreise (méglicherweise
mithilfe von Sponsoren).
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Interne & externe Kommunikation

Transparente und frihzeitige Kommunikation
ist das A und O fur die Organisation des Hack-
athons. Es ist extrem wichtig, dass ihr gut kom-
muniziert, damit alle beteiligten Person immer
informiert sind, wo ihr gerade steht und was von
ihnen erwartet wird. Es gibt sehr viele unter-
schiedliche Beteiligte an einem Hackathon, von
daher kann in einigen Féllen sogar eine kurze
Ubersicht Glber eure Kommunikationsaktivitaten
sinnvoll sein. Videos sind ein super Format, wenn

>> Excel-Vorlage
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ihr Dinge kurz und knackig erklaren wollt, Emails
vielleicht am sinnvollsten fiir die Eltern, und viel-
leicht erstellt ihr eine kurze Prasentation fur die
Kolleg:innen, ihr kénnt hier viele verschiedene
Medien einsetzen.

#tipp

Achtet auf frihzeitige
Informationen.

Informationen an das Kollegium

Fir den Erfolg eures Hackathons ist es essentiell,

dass alle Beteiligten gut informiert sind. Haltet

euer Kollegium auf dem Laufenden. Notwendi-

ge Informationen sind:

«  Welche Herausforderungen gibt es

+  Wie werden die Teams aufgeteilt

+ Welche Tools werden benutzt, z.B. wenn
Nutzung von Miro kurzes Tutorial

« Die Rolle der Lehrkrafte

+ Infos Uber das Helpdesk (Ansprechpartner
bei Fragen)

« >>Lehrerhandbuch, das Informationen
beinhalt Gber Motivation und Ablauf

« Stundenplan fir den Hackathon

+ Information, wo sie wann sein missen und
was sie wann brauchen

Schulbehérden / Eltern / Eventplanung

lhr mUsst die Schulbehérde fir den Hackathon
nicht unbedingt ins Boot holen. Es kann aber
eine gute Madglichkeit sein, um sich als Schule
positiv zu prasentieren.

Eltern kdnnen extrem hilfreich sein und ihre un-
terschiedlichen Starken mit einbringen. Um die
Unterstltzung der Elternvertretung zu bekom-
men, stellt die Vorteile des Hackathons fur die
Entwicklung der Schiler:innen in den Vordergr-
und (bspw. Personlichkeitsentwicklung und das
Erlernen von Zukunftskompetenzen).

Uberlegt, wer bei Events dabei sein sollte, und
ladet dementsprechend ein/informiert. Ihr
kénnt immer gern unseren >> Film und unseren
One Pager fir eure Kommunikation nutzen.

>> Email-Vorlage
L2 #wirfarschule
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Helpdesk / Community Management

Es ist hilfreich, wenn ihr fir die Dauer des Hack-
athons eine Art Helpdesk einrichtet, also eine
Anlaufstelle far Fragen aller Art. Dies kann eine
Emailadresse, ein Chat, oder auch ein physischer
Raum sein, in der eine Person die Fragen der
Teilnehmenden beantwortet. |hr misste natir-
lich planen, wer dieses Helpdesk zu welcher Zeit
betreut. Manchmal ist es sogar sinnvoll, zwei
Personen zu haben, eine mehr als technischer/
operativer Ansprechpartner:in, und eine Person
far das sogenannte Community Management,
die fir die Informationen an die Teams zustandig
ist und bei Fragen zum Prozess des Schulhacka-
thons helfen kann. Das Helpdesk Team braucht
alle Informationen, wer fir was verantwortlich
ist, muss Uber die entsprechenden Telefonnum-
mern verfligen und immer Uber Anderungen in-
formiert werden. Die gesamte Schule muss Bes-
cheid wissen, wer den Helpdesk betreut und wie
er kontaktiert werden kann.

#tipp

Bindet eure Schiiler:in-
nen mit ein, sie helfen
gern.
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Social Media

Es gibt auBerdem die Mdoglichkeit, dass eini-
ge Schiiler:innen Blogbeitrage schreiben, einen
Instagram Kanal betreiben, fotografieren oder
filmen. Es gibt garantiert ganz viele Talente an
eurer Schule, die hier ein Team bilden kénnen.
Fir die Schiler:innen und Lehrkrafte ist es im-
mer ein tolles Geflhl, wenn ihre Bemiihungen
und ihre Ergebnisse auch veroffentlicht werden.
Wichtig: Datenschutz immer beachten!

>> Prototyping
>> Miro
>> Podcasts

#aufgabe

Sucht euch ganz viel Unterstutzung fur die Or-
ganisation des Hackathons, sprecht mit euren
Schuler:innen, den Eltern, anderen Partner:innen,
mit denen ihr zusammenarbeitet. Es wird bestimmt
jemanden geben, der filmen/Fotos machen/Blogs
schreiben méchte.

Erstellt einen Kommunikationsplan, erzahlt was

ihr vorhabt. Wir haben einige Vorlagen im Laufe
dieses Handbuchs fiir euch vorbereitet. Legt fest,
wer wahrend des Hackathons Ansprechpartner:in
fur Fragen ist, das kann online oder offline in einem
bestimmten Raum erfolgen.

|LJJ #wirfUrschule
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Kurz vor dem Hackathon

Direkt vor dem Hackathon sind noch viele Dinge >> Vorlage

zu erledigen. Wir haben hier eine beispielhafte

Ubersicht zusammengestellit:

« Prototyping Materialien besorgen

» Arbeitsblatter ausdrucken

« Raume vorbereiten

« Technik Checks - WLAN, Gerate etc.

« Lehrkrafte und Schiler:innen tber gewahlte
Herausforderungen informieren

« Whiteboard-Tools erstellen (optional)
inklusive Miroboardvorlage

« Methodenhandbuch an Lehrkréafte verteilen

« Logins klaren fur Plattformen,
falls notwendig

« Zustand Gerate klaren, falls notwendig

« Informationen Gber Hackathon an
Schiler:innen

« und noch viele viele mehr, je nachdem was

ihr alles plant. k

Das Hackathon
Methodenhandbuch
fur Lehrkrafte

Durchflihrung eures Schulhackathons

>> Vorlage

>> Vorlage

Empfehlung: Einsatz erst ab Klassenstufe 9
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Prototyping

Eigentlich eignet sich so ziemlich alles zum
Prototyping, womit Schuler:innen kreativ
gestalten kénnen. Die Menge hangt naturlich
davon ab, wieviele Schuler:iinnen an eurem
Hackathon teilnehmen.

Zum Basteln
* Post-its (auch hilfreich fur das Brainstorming)
« Bunte Stifte

* Farben

* Papier

* Lego

* Playmobil

¢ Schleich-Figuren

« Karton/Pappe

* Kleber

* Scheren

« Schnur/Draht

* Krepp

* Knete

* Play Mais

¢ Gummibéander Luftballons

« Strohhalme/Pfeiffenreiniger/HolzspieBe

* KostUme fur Rollenspiel

Technische Hilfsmittel
* Handy oder Tablet zum Filmen
+ Computer oder Tablet fur Prasentationen
* Kamera, falls Fotos gemacht werden sollen
* Stop Motion Apps fur Filme
* Wireframe Tools fir App Entwicklung z.B. Marvel
* was euch noch so einfallt

Schulhackathon | Vorbereitung | Prototyping

&
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Kommunikation ist, wie ihr wisst, ausschlag-
gebend fir den Erfolg eures Hackathons. Hier
noch die wichtigsten Informationen, die an die
Schiler:innen vorab kommuniziert werden soll-
ten:
- kurzer Ablauf Schulhackathon

Motivation, warum der Schulhackathon
durchgefiihrt wird

Stundenplan inkl. Events

eigene Herausforderung

in welchem Team der/die Schiiler:in ist
Helpdesk, woher bekommen sie Unter-
stutzung

Whiteboard Tool Einflihrung, falls genutzt
eure eigenen Punkte

Durchfuhrung

EinfUhrungsveranstaltung

FUr einen gelungenen Einstieg ist es sinnvoll,
den Schulhackathon mit einem Auftaktevent
beginnen zu lassen. Die Schiler:innen sollen in
diesem Rahmen herzlich willkommen geheiBen,
das Gemeinschaftsgefuhl gestarkt, und alle fiur
das Ziel des Schulhackathons motiviert werden.
Auch koénnt ihr den Ablauf des Tages bzw. der
kommenden Tage in der Veranstaltung noch
einmal kurz erklaren. Nutzt daflir beispielsweise
die Aula oder die Rdume, wo viele Schiler:innen
gleichzeitig teilnehmen kénnen. Die anderen
Schuler:innen kénnen eventuell in ihren R&umen
einen Livestream Ubertragen bekommen. Dies
ist komplett optional.

#tipp

>> Vorlage
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Nutzt Kollaborationstools
wie die Whiteboard
Lésungen, die wir euch
hier vorstellen
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Die Phasen

Der Ablauf eines Hackathons orientiert sich en-
tlang funf verschiedener Phasen, welche die
Teams gemeinsam Schritt far Schritt durchge-
hen. Ziel ist es, eine Losung in Form eines Pro-
totypen zu erstellen, das sich an einer Heraus-
forderung im Team orientiert.

Phase 1- Verstehen: Alle lernen sich gegenseitig
im Team kennen und machen sich mit
dem Thema vertraut.

Phase 2 - Beobachten: Die Teams befassen sich
intensiver mit dem Thema, recherch-
ieren, fUhren Interviews und gehen
inhaltlich in die Tiefe.

Phase 3 - Ideen finden: Die Teams einigen sich
auf jeweils eine Idee, an der sie gerne
weiterarbeiten moéchten.

Phase 4 - Prototypen erstellen: Die Teilneh-
menden machen die Losung ihrer Idee
erlebbar.

Phase 5 - Testen: Die Schuler:innen stellen sich-
er, dass die Losung die Themenfrage
I6st, passen ihre Losung gegebenen-
falls an und prifen, ob alle relevanten
Informationen hinzugezogen wurden.

Beachtet: Egal, ob ihr fur den Hackathon eine
gesamte Woche einplant, oder ihn an einem
Tag durchfiihren wollt: diese Methode eignet
sich wunderbar zur Erarbeitung von Loésungen
in Teams. Wie das genau funktioniert, erfahrt ihr
im Methodenbuch. Das Methodenbuch hilft den
Lehrkraften, Coaches und Lernbegleitern bei
der Hackathondurchfiihrung. Es werden wert-
volle Tipps gegeben und auBerdem erklarende
Unterrichtseinheiten und Arbeitsblatter flr die
Schiler:innen bereitgestellt.

23 | Das Hackathon Handbuch

©

Phase 1: Verstehen

Das Ziel: Alle lernen sich gegenseitig im Team
kennen und machen sich mit dem Thema ver-
traut.

Fur ein starkes Teamgefiihl ist es wichtig, dass sich
alle kennenlernen. In dieser Phase fokussieren sich
die Schuler:innen aufeinander und finden heraus,
welche Kompetenzen, Interessen und Fahigkeit-
en sie mitbringen, und welche Erwartungen sie
an das Team und den Hackathon haben. Darlber
hinaus beschaftigen sie sich mit dem Thema des
Hackathons und entwickeln ein Verstandnis dafr,
warum das Thema so wichtig ist.

Phase 2: Beobachten

Das Ziel: Die Teams befassen sich intensiver mit
dem Thema, recherchieren, fihren Interviews
und gehen inhaltlich in die Tiefe. Am Ende er-
stellen sie eine Herausforderung, zu der sie im
Laufe des Hackathons eine Losung erstellen.
Um sich dem Thema intensiv zu widmen, findet
das Team so viel wie moglich lber das Thema
heraus. Sie recherchieren im Internet und befra-
gen Nutzer:innen und/oder Experten:innen, um
unterschiedliche Sichtweisen zu dem Thema zu

#definition

Ein Prototyp ist ein erster Ent-
wurf eines Produkts, an dem
verschiedene Eigenschaften
getestet werden kdénnen.

erhalten. Dabei befassen sich die Teammitglied-
er vor allem mit folgenden Fragen: Welche Prob-
leme entstehen im Zusammenhang mit unserem
Thema, welche aktuellen Lésungen gibt es bere-
its und wie sieht eigentlich die Situation generell
aus? Welche Wiinsche und Bedlrfnisse haben
die Nutzer:innen? Am Ende formulieren sie eine
Herausforderung, an der sie sich wahrend des
Hackathons orientieren.

Phase 3: Ideen finden

Das Ziel: Die Teams einigen sich auf jeweils eine
Idee, an der sie gerne weiterarbeiten mochten.
In dieser Phase werden zunachst alle Ideen ge-
sammelt, dafur sollen die Erkenntnisse aus den
Interviews und Befragungen helfen. Hierbei ist
es wichtig, offen flir neue Vorschlage und Mein-
ungen zu sein. Den Ideen sollen keine Grenzen
gesetzt werden. Letztendlich soll sich das Team
auf eine ldee einigen und diese ausarbeiten.
Diese Idee wird zu der Lésung/dem Produkt,
was aus Sicht der Schiler:iinnen die Heraus-
forderung am besten I6sen kann. Sie orientieren
sich dabei an der Herausforderung und stellen
sicher, dass diese beantwortete wird.

L)) #wirfurschule




Phase 4: Prototyp

Das Ziel: Die Teilnehmenden machen die Lésung
ihrer Idee erlebbar.

Die ausgewahlte Idee, die bisher nur aus einigen
Stichpunkten bestand, wird jetzt anhand eines
einfachen Prototyps greifbar gemacht und zum
Leben erweckt. Der Prototyp kann mit einfachen
Materialien erstellt werden (z.B. Bastelmate-
rialien), oder mit analogen Mitteln dargestellt
werde, wie zum Beispiel der Erstellung eines
Rollenspiels. Auch digitale Méglichkeiten wie die
Erstellung einer interaktiven Prasentation kom-
men in Frage. Hierbei kdnnen die Schiiler:innen
sich kreativ ausleben.

Phase 5: Testen

Das Ziel: Die Schiler:innen stellen sicher, dass
die ihre Lésung die Themenfrage beantwortet,
passen ihren Ansatz gegebenenfalls an und stel-
len sicher, alle relevanten Informationen beruck-
sichtigt zu haben.

AbschlieBend testen die Teams das Erarbeitete
und setzen sich mit dem Feedback ausein-
ander. In dieser Phase kommt der Prototyp aus
der vorherigen Phase auch gleich zum Einsatz.
So erhalt das Team Rickmeldungen aus unter-
schiedlichen Perspektiven und kann diese flr die
Weiterentwicklung der Idee nutzen. Erst jetzt
erkennen sie, ob eine Idee wirklich funktioniert.
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#aufgabe

Macht euch mit den Abléufen schon
einmal grundsatzlich vertraut.
Weitere Informationen mit Methoden
und der konkreten Vorgehenswei-

se findet ihr im Methodenbuch fur
Lehrkrafte

Tutorials & Tools / Digital vs. Analog

Ein Schulhackathon bietet die hervorragende
Moglichkeit, dass ihr neue Werkzeuge kennen
lernt und bestehende Werkzeuge effektiv ein-
setzt. Die Anzahl an Apps/Programmen und An-
wendungen ist quasi unendlich. Unter folgen-
dem >> Link haben wir euch eine Auswahl an
Werkzeugen bereitgestellt, die in vielen Bunde-
slandern DSGVO-konform genutzt werden kén-
nen (Stand: Marz 2022) und euch bei den ver-
schiedenen Aufgaben wahrend des Hackathons
unterstitzen.

LLJJ #wirfUrschule
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Projekteinreichung

Einen GroBteil der Projektvorbereitung habt ihr
bereits vor dem Hackathon erledigt (s. Kapi-
tel Einreichung der Ergebnisse - Vorbereitung).
Wahrend des Hackathons sind daher nur noch
wenige Aufgaben zu erledigen.

>> Vorlage

#aufgabe

Weist die Schiler:innen und Lehrkrafte
am vorletzten Tag auf die Deadlines und
hochzuladenden bzw. einzureichenden
Inhalte hin. Nutzt dazu beispielsweise
die Erklarvideos, die ihr im Vorhinein pro-
duziert habt. Uberpriift gegebenenfalls,
ob die technische Lésung funktioniert
und sprecht mit dem Helpdesk, welche
Fragen aufkommen kénnten.

#tipp

Eventuell ist es sinnvoll, eine
Info per Mail zu verschicken,
in der die haufigsten Fragen
inkl. Antworten zur Projek-
teinreichung aufgelistet sind.
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Juryprozess

Ahnlich wie bei der Projekteinreichung sollte ein
GrofBteil der Aufgaben fir den Juryprozess bere-
its in der Vorbereitung erfolgt sein. In der Durch-
fuhrungsphase solltet ihr besonderen Wert auf
die Kommunikation mit der Jury legen.

>> Vorlage

#tipp

Solltet ihr einen zweistufigen Ju-
ryprozess haben, bietet es sich an,
der Hauptjury mitzuteilen, wenn
der Prozess gestartet ist und sie im
Folgenden weiter auf dem laufend-
en haltet und mit weiteren Infor-
mationen versorgt. Dies ist auch als
kleine Erinnerung gedacht.

#aufgabe

Abschlussveranstaltung

Die Woche / der Tag ist um, die Schiler:in-
nen haben fleiBig an ihren Lésungen getiftelt
und kénnen stolz ihre Ergebnisse in Form erin
Abschlussveranstaltung feiern. Hier koénnte
man Dbeispielsweise Erfahrungsberichte von
Schuler:innen, Lehrkraften, oder der Schullei-
tung zeigen. Ihr kénnt auch lokale Partner:innen
und Eltern einladen. Vielleicht habt ihr auch eine
Schulband, die fir etwas Stimmung sorgen kann.

#aufgabe

Macht euch im Vorfeld Gedank-
en, wir ihr eure Abschlussveran-
staltung gestalten wollt. Plant
sorgfaltig und Berucksichtigung
von Logistik und weiteren Kriterien
wie zeitliche und personelle Rah-
menbedingungen.

Die Projekte und Infos zur Bew-
ertung mussen an die (Vor-)Jury

geschickt werden.
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Nachbereitung

Der wichtigste Teil der Nachbereitung ist die
Verkliindigung der Gewinnerteams flr den Fall,
dass Gewinner:innen geklrt werden sollen. An-
sonsten werden lediglich die Ergebnisse des
Hackathons fur alle sichtbar ausgestellt. Die
etwaige Vorstellung der Gewinnerteams kann
sowohl online als auch offline stattfinden.

Ausarbeitung der Projekte

Es ist unbedingt notwendig, dass ihr euch schon
zu Anfang Uberlegt, wie die Projekte eures
Schulhackathons fortgesetzt werden kdénnen.
Es werden tolle Lésungen entstehen und die
Schiiler:innen bendtigen Zeit und Raum, um hier
weiter arbeiten zu kénnen.

AGs als Umsetzungsméglichkeit

Eine Option ist es, eine AG einzurichten flr die
Schiler:innen, die weiter an ihren Projekten ar-
beiten mochten. Hier wird natlrlich Personal
bendtigt, das die Schiler:innen dabei betreut.

Ausarbeitung der Projekte innerhalb des
Regelbetriebs

Eine weitere Moglichkeit sehen wir im Projekt
FREI DAY. Wenn ihr der FREI DAY Bewegung mit
eurer Schule beitreten wollt, erhaltet ihr Hilfe
und Unterstitzung durch die Organisation, ihr
misst dann aber auch einen Tag pro Woche/
Monat fir diese Lernform freihalten. Beim FREI
DAY entwickeln Schiler:innen kontinuierlich in-
novative und konkrete Losungen und setzen

das Schiler*innen dazu befahigt, die Heraus-
forderungen unserer Zeit selbst anzupacken
und diesen mit Mut, Verantwortungsbewusst-
sein und Kreativitat zu begegnen.

Projekttage zur Realisierung

Naturlich kénnt ihr zur Realisierung der Losun-
gen auch weitere Projekttage organisieren, die
als Thema dann die Umsetzung der einzelnen
Lésungen haben.

#aufgabe

Klart mit der Schulleitung und dem
Kollegium, wie die Schuler:innen
ihre Projekte auch in Zukunft fort-
fUhren und moglicherweise auch
neue Projekte anstoBen kénnen.

Externe Unterstlitzung zur
Projektumsetzung (IHS)

Sucht euch Partner:innen, die mit euch die Pro-
jekte anschlieBend umsetzen. Es gibt zahlreiche
spannende auBerschulische Akteure, die bei
verschiedenen Themen helfen kénnen, z.B. der
>> Innovation Hub Schule, >> Junge Tuftler u.v.m.

Kommunikation nhach dem Event

lhr solltet euch vorab Uberlegen, was nach dem
Schulhackathon an die Eltern und die Behérden
kommuniziert wird. Das ist immer eine gute Ge-
legenheit vorzustellen, was flr tolle Ideen die
Schiler:innen hatten, wie sehr es die Schule
voran gebracht hat, etc. Wenn ihr eine Schul-
webseite habt oder sogar einen Blog, solltet ihr
ausfuhrlich berichten.

Vernetzungsideen

Ein Schulhackathon stellt eine groBartige Gele-
genheit dar, sich nach auBen zu 6ffnen und zu
vernetzen. Sprecht mit den Eltern, mit Firmen
in der Gegend, auBerschulischen Initiativen und
bleibt anschlieBend in Kontakt. Sie werden euch
in Zukunft bestimmt gern wieder unterstitzen.

Status Quo der Projekte

Sowohl flr die Schiler:innen als auch flr die
Schule ist es sinnvoll, nach ca. einem halben
Jahr ‘Kassensturz’ zu machen und zu sehen, wie
weit die Projekte sich entwickelt haben. Mogli-
cherweise muss noch einmal etwas nachgear-
beitet werden, oder es wird ein andere Partner
bendtigt. Auch zu diesem Zeitpunkt kénnen die
Ergebnisse noch einmal gefeiert werden!

#aufgabe

ihre Projekte direkt in der Nachbarschaft und
Gemeinde um. Der FREI DAY ist ein Lernformat,

Bleibt mit Partner:innen in
Kontakt, kommuniziert nach
aufBlen, feiert euch und eure
Schule!
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Wie gefdllt euch unser Handbuch?
Schreibt uns gerne eurer Feedback an
hackathon@wirfuerschule.de.

Nur mit euren Rickmeldungen kbnnen wir es stetig verbessern.

Wir freuen uns auf den Austausch.
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Zeitplan - ein Beispiel

Der Zeitplan hangt stark davon ab, fur wie viele
Tage euer Schulhackathon geplant ist, wie viele
Events ihr plant, wie viele Teilnehmer:innen

mitmachen, wie groR euer Orgateam ist. Hier ein -
Beispiel:

6 Monate vor Hackathon

Entschluss, einen Hackathon zu planen, Entscheidung in
Gesamtkonferenz

Bildung eines Orgateams

Erstellung eines Projektplans

Kommunikation mit Schule/Eltern/Partnern
Finanzierung klaren

4 Monate vor Hackathon

Partner ansprechen/ beauftragen

Themenfindung fur Hackathon

Ablaufe festlegen fur z.B. Teamfindung, Einreichung der Ergebnisse, etc.
Format festlegen

technische Ausstattung klaren und falls notwendig neue Gerate
besorgen

2 Monate vor Hackathon

Planung Training fur Coaching

Erstellung Vorlagen und Erklarvideos
Themeninput organisieren

Raume organisieren, falls extern gewunscht

1 Monat vor Hackathon

Durchfuhrung Coaching Training, madglicherweise auch Tech Trainings
Abfrage von Wunschen der Schuler

Planung Helpdesk- Prozess

Juryprozess klaren

2 Woche vor Hackathon

Clustering der Wunsche

Preise besorgen (falls gewunscht)
Besorgung von Prototyping Materialien
Erlaubnisse Eltern einholen
Verbreitung Lehrer-Handbuch
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1 Woche vor Hackathon
* Vorbereitung Auftaktevent
e Vorbereitung Vision Board, falls gewunscht
e Kommunikation an Lehrkrafte Uber Ablauf und Hilfe
e Kommunikation an Schuler:iinnen Uber Ablauf und Hilfe
e Teamaufteilung gemal Wunsche an Lehrkrafte und
somit Schuler:innen
e Webseite geht live (optional)

1 Tag vor Hackathon
e Technik Check
e Cerate Check
e Raume vorbereiten, falls Veranstaltungen in Aula oder
Turnhalle
e Kommunikation Uber Ablauf noch einmal an alle
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Checkliste

Nicht alle diese Aufgaben fallen bei jeder Art

von Hackathon an. Sie hangen vom Umfang und >
den Themen des jeweiligen Schulhackathons ab.

Projektplan

* Projektplan aufgestellt
* Fragebogen ausgefullt
e Projektteam gefunden

Status Quo eurer Schule
Anforderungen und Bedarfe
e fUr technische Ausstattung geklart
e fUr personelle UnterstUutzung geklart
e fUr finanzielle UnterstUtzung geklart

Eventplanung / Zeitraum
e Entscheidung Uber Dauer des Hackathons getroffen
e Veranstaltungen geplant
e Stundenplan erstellt
¢ Redneriinnen gefunden und eingeladen (optional)

Zielgruppe
e Definition der teilnehmenden Zielgruppe ist erfolgt

Themenfindung
e Prozess zur Themenfindung festgelegt

e Abfrage fur Themenfindung vorbereitet (online und offline) und durchgefuhrt

e Clusterung der Themenbereiche durchgefuhrt (optional)

e Herausforderungen innerhalb der Themenbereiche definiert
e Veroffentlichung der Themenbereiche und Herausforderung

Teamfindung
e Vorgehen zur Teamfindung definiert
e Zuordnung der Teams durchgefuhrt

e Teamzusammensetzung an die entsprechenden Lehrkrafte und anschlie3end

an Schuleriinnen kommuniziert

Format
e Entscheidung Uber Format getroffen

e Entscheidung getroffen, welche Teile online und welche offline erfolgen sollen
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Checkliste

Raumlichkeiten
e Raumkonzept erstellt

Themen-Input organisieren
e Recherche fur Expertiinnen durchgefuhrt (optional)
o Anschreiben an Expertiinnen verschickt
o Expertiinnen als Redner:in gewonnen

Technische Ausstattung

e Ausstattung Uberpruft
zusatzliche Gerate besorgt, falls notwendig
Webseite in Auftrag gegeben, falls gewunscht
Softwarelizenzen besorgt
technische UnterstUtzung organisiert

Finanzierung
e Finanzbedarf Uberpruft
e eventuelle Fordertopfe eruiert und beantragt

Coaching
e Lehrerfortbildung organisiert mithilfe von #wirfurschule

Vorbereitung Einreichung der Ergebnisse
e Konzept zur Ergebniseinreichung erstellt (Voraussetzungen festgelegt bspw.
2 minutiges Video)
¢ mglw. technische Vorbereitung zur Projekteinreichung (vgl. Kapitel Tutorials
& Tools)
e Erklarvideo erstellt / Mail versandt

Vorbereitung Wettbewerb mit Jury und Preisen
e Prozess fur Bewertung festgelegt (Termine, Abstimmungslogik)
e Jurymitglieder bestimmt und eingeladen (optional)
e Abstimmungsmoglichkeit vorbereitet / Tool aufgesetzt (optional)
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Checkliste

Preise
e Entscheidung Preisvergabe getroffen
* Preise organisiert (optional)

Interne & externe Kommunikation
e UnterstUtzung wahrend des Hackathons organisiert
e Kommunikationsplan erstellt
e Eventuell Erklarfilme gedreht oder rausgesucht
e Helpdesk organisiert

Kurz vor dem Hackathon
e Prototyping Materialien besorgt
e Arbeitsblatter ausgedruckt
* Raume vorbereitet
e Lehrkrafte und Schuler:iinnen Uber gewahlte Herausforderungen informiert
e Miroboards erstellt
e Lehrerhandbuch an Lehrkrafte verteilt
e Logins fur Plattformen geklart, falls notwendig
e Zustand Gerate geklart, falls notwendig
e uvm — je nach Umfang eures Hackathons
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Stundenplan

So konnte ein Hackathon Stundenplan
aussehen.

MONTAG DIENSTAG MITTWOCH DONNERSTAG FREITAG
0815 - 0830 0815 - 08:30 0815 - 08:30 0815 - 08:30
08:00 Tag 2: BegrifBung Tag 3: BegriifBung Tag 4: BegriiBung Tag 5: BegriBung
0830 - 0230
Tag 1: Hackath
Eraffnung
09:00
10:00 - 10:45
10:00 :::I;—Wudm‘hop fiir
11:00
12:45 -13:00 12:45-13:00
o) 12:00 Hasiathon-Eindracka) | |Hastathon-Eindrael
t am Nachmittag am Nachmittag
s 1200 - 13:00
T - Hackathon
z 13:00 Abschlussveranstaltung
=
. 145 - 15:00
14:00 | o O reams Hackathon-Eindriicke
PPS am Nachmittag
I '![':'“r:""‘"'“ 15001545 1500 - 1530
) pertin Vision-Workshop Hackathon:
15:00 fr Lehrkrafte und Behind the Scenes
Mitarbeiterinnen
16:00 - 16:45 16200 - 16:45
" Vision-Workshop Vision-Worksh
16:00 fiar Eltern far Eltern ek
17:00 - 18:00
17:00 Film Premiere
18:00
19:00
. Veranstaltungen far alle Workshop-Sequenzen fir . Raum fir individuelle Themen
Hackathon Teilnehmerinnen

verschiedene Zielgruppen
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Themenfindung

Bevor ihr in euren Schulhackathon startet, wahlt
ihr euer Thema aus.

lhr konnt selbst entscheiden, an welchen
Herausforderungen ihr arbeiten mdchtet. Was ist
fur euch wichtig? Was sollte verandert werden?

Was ist das Ziel des Hackathons?

Wie kbnnen wir....

Beispiele: Wie kénnen wir mehr vegetarisches Essen in der Cafeteria anbieten?
Wie konnen wir mehr Grun auf dem Schulhof haben, so dass alle lieber dort sind?
Wie konnen wir mehr Tablets im Unterricht nutzen, damit wir zu aktiven
Gestalter:innen werden?

Themenfindung

Bevor ihr in euren Schulhackathon startet, brauchen wir eure
Hilfe.

Ihr kdnnt selbst entscheiden, an welchen Herausforderungen ihr
arbeiten mochtet. Was ist fur euch wichtig? Was sollte verandert
werden?

Was ist das Ziel des Hackathons?
Wie kbnnen wir....

Beispiele: Wie kdnnen wir mehr vegetarisches Essen in der Cafeteria anbieten?
Wie konnen wir mehr Grun auf dem Schulhof haben, sodass alle lieber dort sind?
Wie konnen wir mehr Tablets im Unterricht nutzen, damit wir zu aktiven
Gestalter:innen werden?
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Prototyping

Eigentlich eignet sich so ziemlich alles zum
Prototyping, womit Schuler:innen kreativ
gestalten kdnnen. Die Menge hangt naturlich
davon ab, wieviele Schuler:innen an eurem
Hackathon teilnehmen. >

Zum Basteln

e Post-its (auch hilfreich fur das Brainstorming)
e Bunte Stifte

e Farben

e Papier

e Lego

* Playmobil

e Schleich-Figuren

e Karton/Pappe

e Kleber

e Scheren

e Schnur/Draht

e Krepp

e Knete

* Play Mais

e Gummibander Luftballons

e Strohhalme/Pfeiffenreiniger/HolzspieBe
e Kostume fur Rollenspiel

Technische Hilfsmittel
e Handy oder Tablet zum Filmen
e Computer oder Tablet fur Prasentationen
e Kamera, falls Fotos gemacht werden sollen
e Stop Motion Apps fur Filme
 Wireframe Tools fur App Entwicklung z.B. Marvel
e was euch noch so einfallt
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